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1 — Présentation de I'equipe

Exemples Lauréats 2022

ECOL'EAUOS

logo

Eoo—l'ﬁﬂll o Ardennes

«5 Thematigues:
Environnement

’ "Notre projet est un récupérate
d'eau de douche intelligent"”

VOIR LE PROJET
Photo Noms
d’équipes

THE WIND CAR - LE POINT DU JOUR e o
explicites

975 VOTES
@ Oise

«3 Thématigues : Energie

] ~ "Une voiture qui utilise
I'énergie du vent pour se charger"

VOIR LE PROJET
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Le nom de votre équipe (en 50 caractéres maximum espaces compris)

Une photo de I'’équipe ou votre logo, au choix (au format JPEG ou PNG,
ne dépassant pas 1 Mo)

_\é'_ C'est cette image que verront en premier les internautes qui
@+ consulteront la galerie des projets Science Factor, une photographie

réussie de I’équipe ou un logo pour le projet est un plus !

’

Une description de votre projets en quelques mots (en 60 caractéres
maximum espaces compris)
-> Exemples : le transport en commun du futur, le sac a dos connectg,

une serre urbaine écologique et sociale...
_\O'_ C’est cette phrase qui sera reprise ensuite pour résumer le projet,
W b

]
- ien y réfléchir pour qu’elle soit claire et impactante est important.

La thématique principale du projet : reprendre la thématique Science
Factor identifiée au début du travail de I'équipe.



2 - Informations sur I'équipe et le tuteur

INFORMATIONS SUR L'EOUIPE

CHEFFE D’EQUIPE : INFORMATIONS GENERALES

Prénom™ Nom*
E-mail*
s -
Tel_ephqne ] Date de
iquer | L I i
Indiquer le numéro sans naissance®

espace ni ponctuation

Etablissement* College ~ (;ode_postal .
établissement”

Nom de I'établissement®

Pays™ Classe™

CHEFFE D’EQUIPE : COORDONNEES D'UN PARENT OU TUTEUR LEGAL

Pour valider ta participation 'accord d'un de tes parents est nécessaire
Meére Pére Tuteur légal
Prénom™ Nom™

Mail*

Adresse” Code postal®

Ville®

Téléphone™
Indiquer le numéro sans espace ni ponctuation
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JUMM/AAAA

5eme v

Informations et coordonnées :
- de la cheffe d’équipe
- d’'un parent ou tuteur légal de la cheffe d’équipe
- des autres membres de I'équipe
- tuteur

Autorisation parentale de la cheffe d’équipe pour participer au
concours (pour les mineurs moins de 18 ans): vous devez
télécharger dans le formulaire le scan de l'autorisation signée (le
document est a récupérer dans le formulaire de téléchargement).

Pour les éléves de plus de 18 ans, scan de la carte d’identité.



3 - Le projet

Innovotion

A loldécouverte de

Hmm!\toov
HondlMoov

Le Réseau Collaboratif Européen des Handis
faut pour changer Jear guotd

|
Regardersur (€0 Yoide ‘

'EST-CZ QUE CELA APPORTERA A UNUMANITE, A LA PLANETE ?
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Dans cette partie, les équipes doivent préparer un texte qui présente de
fagon attractive le projet, en répondant a trois questions clés. La
longueur des réponses demandées est limitée a 1500 caractéres avec
espaces. Vous devez donc veiller a ce que les textes préparés ne
dépassent pas cette longueur.

Ces questions peuvent étre complétées a partir des travaux
réalisés dans I'étape 3 :

v Présentez votre projet

Les équipes pourront prendre appui sur la description de
Iinnovation qui a été préparée, résumer a quoi elle sert, comment
elle contribue a résoudre le probleme identifié et comment elle
fonctionne

v" Qu’est-ce que cela apportera a I’lhumanité, a la planéte ?
Le travail qui identifie a qui l'innovation présentée est utile et
pourquoi peut étre repris ici.

v" En quoi est-ce innovant ?

Le travail qui identifie en quoi la solution présentée représente
une nouvelle amélioration par rapport a l'existant peut étre
présenté ici.



3 - Le projet : les clés pour réussir la video

Des exemples de vidéo tres réussies :

1 Possible réve
DES VIDEOS EXPLICATIVES _

e )
= = — - A L I
] : , ,’ '!-l— = s _ L EN REALITE AUGMENTEE SUR LE TELEPHONE , LA BIOGRAPHIE
'5";7_.: o T N e e RAPIDE D'UNE PERSONNALITE AYANT UN HANDICAP
https://www.youtube.com/watch?v=UDFlJf https://www.youtube.com/watch?v= https://www.youtube.com/watch?v=aaf

wUr_k 63keVWwF6kw xDRzKeN4
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3 - Le projet : les clés pour réeussir la video

,//’0’) La durée recommandeée pour la vidéo 3 minutes. Voici
m les themes qu’il est conseille de traiter dans la vidéo :
o Presenter I'eéquipe,
o En quoi ce projet répond-il a un probleme observé par
les membres de 'équipe ?
o A qui est-elle utile ?
o Comment fonctionne la solution présentée ?

\'I

',?\' Ressource utile : La réalisation d’'une vidéo en 9 étapes
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@ 5 - Prototype ou maquette

Exemples de maquette ou prototype

Prototype fonctionnel

d’une application
Autis’Team 3¢

Maquette physique Maquette virtuelle
Equipe In’Eau 4¢ Little Miss Sunshine 5¢

AUTISTIC APP

VOUS AVEZ SELECTIONNE LE
NIVEAU 1
VOUS DEVEZ AIDER LE HERO A
REMPLIR SA MISSION !
BONNE CHANCE!!

o e — e ‘ = N ‘ . /\
-— : ——— T RSN e o : E/\t
B
B
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D CGENCE V4 °
6 - Documents complementaires

RDOCUMENTS COMPLEMENTAIRES

Map Minecraft — — L L
Formats - ZIP RAR /3 Mo maximum | Chaisir un fichier | Aucun fichier choisi

Ou lien vers le fichier téléchargeable hittp://

s s DB L L L | Choisir un fichier | Aucun fichier choisi
A convertir au format FDF / 30 Mo maximum

Image = R i Fecf
Formts - JPEG, PNG /2 Mo maximum | Choisir un fichier | Aucun fichier choisi
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Pour renforcer les chances de gagner, les équipes ont

intérét a envoyer des informations complémentaires

sur votre projet dans la derniere partie du formulaire en
ligne.

* Preésentation (réalisée par exemple sous Powerpoint ou
Keynote) : a télécharger au format PDF uniquement,
taille maximale de 30 Mo a ne pas dépasser

« Map Minecraft : a télécharger au format archive (ZIP ou
RAR) si le fichier fait moins de 5 Mo, ou indiquer le lien
vers le fichier hébergé en ligne si celui-ci a une taille
supeérieure
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